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1943 
Le Slinky 
Richard T. James, un ingénieur naval américain cherche à développer des ressorts qui 
pourraient supporter et stabiliser des instruments très sensibles aux chocs à bord de 
bateaux affrontant des tempêtes. Il en fait tomber un d'entre eux par inadvertance d'une 
étagère et celui-ci rebondit et se met à marcher. Il en fait un jouet. 
 
1943 
Le Silly Putty (Mastic Idiot) est un polymère à base de silicone. Il est connu pour son 
comportement surprenant (non newtonien) aux sollicitations : il peut en effet réagir 
comme un solide de Hooke, un caoutchouc ou même un fluide visqueux. Ceci est une 
illustration du phénomène de viscoélasticité. 
 
1956. 
Le Play-Doh 
Pâte créée au départ dans les années trente par Noah McVicker pour nettoyer le papier 
peint. Dans les années cinquante, l'entreprise périclite mais le neveu de McVicker, Joseph, 
découvre que les enfants des écoles s'en servent comme pâte à modeler pour faire des 
décorations d'arbre de Noël et la repositionne avec succès comme jouet. Un des cent 
jouets du XXe siècle. Commercialisé en France en 1964. Racheté en 1991 par Hasbro. 
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